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HABILIDADES:

PRIMEIROS SOCORROS.

SEU CONHECIMENTO
MEDICO PERMITE QUE QUALQUER
VOCE DOBRE 0S EFEITOS MOVA.. ATE MESMO VOCE!
DOS OBJETOS PV 15

DE SOBREVIVENCIA. AR'MA'

TRACO DE CARATER: BARRA DE FERRO (S DN)
VoLUNTARIA VOCE PODE FUGR PARA 74,
€274/ 1351 MAS VOCE PERDE 1 PF.

VOLTE PARA 301. VITORIA -> 276

e

i o
\%A[‘D‘-"

b |

CORAGAO: 600 6

UM INIMGO, VOCE TEM QUE
ADICIONAR 1 DE VIGILANCIA
POR ZUMB| OU REMOVER 1
OBJETO DE SOBREVNENCIA
DE SUA BOLSA.

e w o - Il = W /
DENISE, A MOTORISTA

TRACO DE CARATER: PARA CHEGAR AO
MATERNAL MICRO-ONIBUS, "35’:,:;:‘43#'
A130 / @85S / 285 VA PARA 136 OU
VoL TE pren VoTEpRAzS0. | OUVOLTEPMAZO.
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ARMA: ESPINGARDA
(9 DN, 2 MN)

PONTOS DE BONUS: 1

El, ESPERE/
TENHO CERTEZA QUE
PODEMOS FAZER
ALGUNS NEGOCIOS
JUNTOS..

J amm

SE VOCE POSSUI PELO MENOS 5 PI, VA PARA 347

FRANK NAO O ACOMPANHA,
MAS ELE NEGOCIARA
COMVOCE.

PARA LHE DAR 3 OBJETOS
OU UM KIT DE PRIMEIROS
SOCORROS, VA PARA 327.

PARA LHE DAR IMPULSO
E SALTAR, VA PARA 68,
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JOHNNY NAO SEGUIRA

COM VOCE, MAS PARA .

AGRADECER POR SUA VIGILANCIA:
AJUDA, ELE PODE LHE 2MA: PE-DE-CABR
FAZER UM FAVOR:

CORACAO: 400 G
PARA APRENDER SOBRE

PONTOS DE BOMUS: 2 PONTOS DE BONUS: 2 A MELHOR MANEIRA DE SE MUSCULO: 600 6
. 3 PROTEGER CONTRA ZUMBIS,

VIGILANCIA: 3 VA PARA 296.

PARA APRENDER A MELHOR

MANEIRA DE SE LIVRAR DE
UM ZUMBI, VA PARA 342.

ZUMBIS PERMITE QUE VOCE
EVITE QUALQUER COMBATE

EM TEOCA DE UM OBETO
DE SOBREVNENCIA.

: PARA FALAR COM ELE SOBRE
"2%‘;5'5/%? SUA MOTO, VA PARA 240 (SE
Or : VOCE POSSUR PELO MENOS

UM PONTO DE BONUS).

A3s1
VA PARA 51,

o

KARIM, O VALENTAO

I PONTOS DE BONUS: 2 PONTOS DE BONUS: 2
HABILIDADES:

LAMBERT, O TRABALHADOR

VIGILANCIA: 8

PONTOS DE BONUS: O PONTOS DE BONUS: 2
ESTE CARA NAO VAI
TE AJUDAR ATE QUE ELE
ENCONTRE SUA FILHA

ZOE (239).

CORACAO: 600 G
MUSCULO: 300 6

V380 / Y380 / X97 / 1329 VOLTE PARA 172.

VOLTE PARA 170.
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PONTOS DE BONUS: 2

PONTO DE BONUS: 1

PONTOS DE BONUS: 3

VOCE AINDA PODE FUGIR
PARA 367, MAS ISSO CUSTARA
4pv.

ARMA:
FACA (4 DN)

TRACO DE CARATER:
GRAVEMENTE FERIDA




p — PONTOS DE BONUS: 3
PONTOS DE BONUS: 5 PONTOS DE BONUS: 5

y - TRACO DE CARATER:
TRACO DO CARATER: TAGARELA GRAVEMENTE FERIDO

.. ZONA DE
EVACUACAO...
NA PONTE SUL.

PONTO DE BOMUS: 2

ESTE HOMEM ESTA
GRAVEMENTE FERIDO PARA
SER TRANSPORTADO. O QUE
VOCE VAl FAZER?

PARA ACABAR COM SUA AGONIA,
VA PARA 190.




PONTOS DE BONUS: 1

PONTOS DE BONUS: 1

PONTOS DE BONUS: 2

HABILIDADE: SACRIFICIO.

PONTOS DE BONUS: 2

w4
PARA ACORDAR
ESSE POBRE
RAPAZ,

VA PARA 89.

WILSON, O ESCRITOR

N
PONTOS DE BOMUS: 3 PONTOS DE BONUS: 3
HABILIDADES:
CAMISA VERMELHA.
NO CASO DE
UM ATAQUE SURPRESA,
ELE SERA PEGO E COMDO
SEM QUE VOCE POSSA
SALVA-LO .. MAS VOCE PODE
EVITAR A LUTA.

ACO DE CARATER: DISTRA
X86
VOLTE PARA 155,

TRACO DE CARATER: FEMNISTA

ESTE CAO PODE MATAR

GQUALGUER WIMGO PARA 4CAO: HOO 6
VOCE, MAS ISSO CUSTARA A

VIDA DELE VOCE TEM GUE
RETIRA-LO DE SEU GRUPO

E PERDE SEUS
PONTOS DE BONUS).

TRACO DE CARATER: LEAL
K380
VA PARA 247.

XIAO, A GARCONETE

PONTOS DE BOWS: 2

HABILIDADES: AGILIDADE.
SEU TALENTO E REFLEXOS
PERMITEM QUE VOCE

PONTOS DE BONUS: 2
| vusnaucm: q
GANHE 1 PF NO PANEL,

EMTROCADE UMOBJETO ~ CORACAO: 200 G
DE SOBREVIVENCIA. B
MUSCULO: 600 6

K97 / 135 / W382
VOLTE PARA 282.




YETI, O HAMSTER

PONTOS DE BONUS: 1

HABILIDADES:
DECORATVO.
O HAMSTER E MUITO
FOFINHO, MAS NAO AJUDA DE

FORMA ALGUMA NA SUA FUGA, CORA! 6

TRACO DE CARATER: NERVOSO M!SCUUO: 50 6

PONTOS DE BOWUS: 1
s

K380
VOLTE PARA 302

Gogole

Zumbi fraquezas

171 resultados

280 resultados
? la chance

Zumbi fraquezas
Zumbi invasao

Mais Sorte

SE VOCE TEM MENOS DE 6 PI OU ISSO
NAO LHE INTERESSA, VOLTE PARA 25.
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Z0E, A GAROTA

PONTOS DE BONUS: 5

HABILIDADES: BERRAR.
SEUS GRITOS E CHORO
ATRAEM ZUMBIS, EM CADA
LUTA O INMIGO ATACA
PRIMEIRO.

TRACO DE CARATER: APAVORADA

Q238 / C85
VOLTE PARA 242

VOLTE PARA 217.




